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1. Einleitung

Der Kauf des Displayhandsenders SKX18ULCD / SKX50ULCD war eine gute Entscheidung.

Sie haben damit ein hochwertiges Produkt aus dem Hause Tedsen erworben.

Mit diesen Handsendern konnen Sie entweder 18 oder 50 verschiedene Codierungen aussenden, mit
denen die unterschiedlichsten Aktoren (Empfénger) gesteuert werden kénnen.

Und das sowohl als

e Einzel-
e  Gruppen- oder
e Zentralsteuerung

Da die Schaltsignale per Funk Ubertragen werden, entféllt das aufwendige Verlegen von Steuerleitungen.

Ein integrierter Timer mit Astro-Zeitverschiebung ermdglicht das automatische Senden von
Schaltbefehlen zu programmierten Zeiten. Folgende Aktoren (Funkempfanger mit integrierter Steuerung)
lassen sich mit dem Tedsen Displayhandsender SKX18ULCD / SKX50ULCD ansteuern:

o alle Jalousiemotorsteuerungen EKX2RH... oder JAK2
o alle Markisenmotorsteuerungen EKX2RM... oder MAK2
¢ alle Rollladenmotorsteuerungen EKX2R... oder ROK2
¢ Markisen- und Jalousiemotorsteuerung MJ1

o Universalsteuerung SunTed® Clock STC2K
fur Jalousien-, Markisen- und Rollladenmotoren

o alle Gehause- oder Unterputzempfanger EKX... zum Steuern beliebiger Verbraucher,
z.B. fir Haus- und Gartenbeleuchtung, kleinere Pumpen oder Ventilatoren usw.

o alle Aufsteckempfinger EKX... fiir LogiTed® Torsteuerungen MO7...

¢ alle externen Funkempfanger EKX... bei fremden Tiir-, Tor- u. Fenstersteuerungen

2. Sicherheitshinweise

Die Bedienung der Aktoren und deren angeschlossene Elektrogerate darf nur dann erfolgen,

wenn Sie sich vergewissert haben, dass kein Risiko fiir Personen, Tiere oder Gegensténde besteht.
Die Funkfernbedienung solite nicht in die Hinde von Kindern gelangen!

Falls Servicearbeiten oder Anpassungen an den betriebenen Produkten erforderlich sind, zuerst die
Funkfernbedienungen vor unbeabsichtigter Betatigung sichern.

3. Bestimmungsgemale Verwendung

Die Displayhandsender sind nur fir die bestimmungsgemale Verwendung, wie unter Punkt 1 der
Bedienungsanleitung beschrieben, bestimmt. Bei Anderungen oder Modifizierungen an den Geréaten
entfallt der Gewahrleistungsanspruch. Sofort nach dem Auspacken der Gerate sind diese auf
Beschadigungen zu priifen. Bei Transportschaden ist unverziglich der Lieferant zu informieren.
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Geratebeschreibung

Komfort-Handsender mit Grafikdisplay SKX18ULCD

3 Bereiche fiir die Auswahl von jeweils 6 verschiedenen Codierungen.

Mit USB-Schnittstelle und Software-CD zur individuellen Beschriftung der Aktoren und
Timer-Programmierung Uber einen MS-Windows PC.

Alternative Beschriftung der Aktoren mit Hilfe von Begriffen aus der internen Bibliothek.
Beliebig viele Empfanger kdnnen den 18 Codierungen zugeordnet werden.

Grofde Navigationstasten fiir eine einfache und intuitive Bedienung des Handsenders
und zum Senden der Funkbefehle an die Empfanger.

Multifunktionstasten zur Ausfiihrung der angezeigten Funktionen im Display des
Senders, z.B. Sonnenautomatik Ein- / Ausschalten.

Integrierte Uhr mit Timerfunktion und Astro-Zeitverschiebung.

Komfort-Handsender mit Grafikdisplay SKX50ULCD

5 Bereiche fiir die Auswahl von jeweils 10 verschiedenen Codierungen.

Mit USB-Schnittstelle und Software-CD zur individuellen Beschriftung der Aktoren und
Timer-Programmierung Uber einen MS-Windows PC.

Alternative Beschriftung der Aktoren mit Hilfe von Begriffen aus der internen Bibliothek.
Beliebig viele Empfanger kénnen den 50 Codierungen zugeordnet werden.

GroRRe Navigationstasten fir eine einfache und intuitive Bedienung des Handsenders
und zum Senden der Funkbefehle an die Empfanger.

Multifunktionstasten zur Ausfliihrung der angezeigten Funktionen im Display des
Senders, z.B. Sonnenautomatik Ein- / Ausschalten.

Integrierte Uhr mit Timerfunktion und Astro-Zeitverschiebung.

10 Schnellwahltasten zur direkten Auswahl haufig genutzter Funktionen.

Die Verpackungseinheiten bestehen jeweils aus:

e Displayhandsender SKX18ULCD oder SKX50ULCD
e Software-CD
e USB-Schnittstellen Verbindungskabel

¢ Bedienungsanleitung
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5. Betriebszustande

Um eine maglichst hohe Lebensdauer der Batterien zu
erreichen, verfigt der Handsender Gber 3 verschiedene
Energiemodi. Gleichzeitig ist im Energiesparmodus auch die
Tastensperre aktiviert, die ein unbeabsichtigtes Bedienen
eines Aktors, zum Beispiel das SchlieRen eines Rollladen
verhindert.

Teletaster

5.1 Sendebereitschaft (Betriebsmodus)

Nach dem Einschalten mit der OK-Taste und Aufwachen aus
dem Energiesparmodus erscheint der erste Bereich auf dem
Display. Alle Tasten sind aktiv und das Display ist beleuchtet.

Bereich 1
II.:u.}. ise

5.2 Schlummerzustand

Wird im Betriebsmodus fiir 10 Sekunden keine Taste
betatigt, geht der Handsender in den Schlummerzustand.
In diesem Zustand wird die Beleuchtung des Displays
abgeschaltet. Die Tasten bleiben aber alle aktiv.

Nach Betatigung einer Taste schaltet sich die Beleuchtung ~ Einschalten [‘“it
wieder ein. ,»OK-Taste

5.3 Deep-Sleep-Modus

Wird im Schlummerzustand fiir 1 Minute keine Taste
betatigt, aktiviert sich der Deep-Sleep-Modus.

Die Anzeige des Gerates wird ganz ausgeschaltet.

Bis auf die OK-Taste sind alle Tasten inaktiv.

Durch Driicken der OK-Taste wird der Handsender wieder
aktiviert und alle Tasten sind bedienbar. Programmierte
Schaltzeiten des Timers werden im Hintergrund ausgefihrt.

Hinweis : Die 10 Schnellwahltasten sind
nur bei der Ausfiihrung des 50-Kanal
Displayhandsenders SKX50ULCD vorhanden.

Wichtig : Befindet sich der Displayhandsender im
USB-PC Modus (siehe Seite 17), ist der
Energiesparmodus abgeschaltet.

Der USB-PC Modus wird mit der Taste ‘l beendet.
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6. Bedienungsanleitung

6.1 Multifunktionstasten

Die Funktionen der Tasten werden abhangig von

der Meniianzeige im Display oberhalb der Tasten //////fi\\\
angezeigt: y 4 -
Editier-Modus : Aufruf Setup-Meni

Teletaster

ﬂ Timer-Anzeige : Anzeige Schaltzeiten

Bereich 1

Gerate-Einstellungen : Setup
ﬂ Eine Menii-Ebene zuriick springen

m Auswahl : Aktoren / Astro-Einstellungen

ﬂ Timer-Einstellungen : Timer-Menu
IEI Abspeichern : Einstellungen Speichern
Miilleimer : Einstellungen Loschen
Sonnenautomatik : Einschalten
Sonnenautomatik : Ausschalten

m Timerfunktion : Aus- / Einschalten

Bereichsname, kann aus der
Bibliothek ausgewahlt werden

Ausgewahlter Aktor

Multifunktionstasten
Vertikale Navigationstasten

Horizontale Navigationstaste

OK-Taste

ﬂ Astrofunktion : Aus- / Einschalten

Schnellwahltasten 1 bis 10
(nur bei SKX50ULCD vorhanden)

6.2 Navigationstasten

Die ,Navigationstasten® besitzen mehrere “\5:;§
Funktionen :

WECHSELN der Meniipunkte nach
OBEN oder UNTEN oder SENDEN

des ausgewahlten Sendebefehls.

9,

=< ()]

Navigationstaste OK

WECHSELN der Menipunkte
nach LINKS oder RECHTS

zum EINSCHALTEN des Gerétes,
zum SENDEN (1-Kanal) und
zum BESTATIGEN einiger Funktionen.
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Einschalten des Displaysenders

Driicken der OK-Taste : @Q

Das Gerat schaltet sich selbsténdig wieder aus, wenn keine
Taste betatigt wird.

Nach 10 Sekunden geht die Display-Beleuchtung aus,
nach weiteren 45 Sekunden schaltet das Gerat in den
Deep-Sleep-Modus.

Auswahl des Aktors

Nach dem Einschalten befinden Sie sich zunachst
im Bereich 1. Ist fiir ,Bereich 1“ ein entsprechender Name
aus der Bibliothek zugeordnet, so wird dieser Name angezeigt.

Um einen Aktor auszuwahlen, muss der schwarze Balken fur
die Auswahl entsprechend mit den vertikalen
Navigationstasten (AUF/AB) gesetzt werden.

Auswahl eine Zeile tiefer

1x Betétigen @

Auswahl eine Zeile hoher

1x Betétigen @

Senden des Funkbefehls Markize

Driicken der OK-Taste : @Q i e,
T RN

Mit den Navigationstasten die gewiinschte Fahrtrichtung

auswahlen und den Funkbefehl durch Tastendruck senden.

Mit der Gegentaste kann z.B. die Markise gestoppt werden. EREEESN

Wenn eine Sonnenautomatik aktiviert ist, kbnnen Sie diese

Funktion mit den Multifunktionstasten =gl einschalten oder
mit ausschalten.

Mit der linken Multifunktionstaste [JECI| kehren Sie zur
Aktorenauswahl in den Bereich 1 zurtck.
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6.7

Bereiche wechseln

Mit den horizontalen Navigationstasten kdnnen Sie Ihre
Bereiche wechseln. Jedem Bereich kénnen entsprechend
Aktoren zugeordnet werden. Es gibt 5 Bereiche beim
SKX50ULCD und 3 Bereiche beim SKX18ULCD.

Mit der Taste nach “RECHTS” wechseln Sie z.B. von
Bereich 1 nach Bereich 2 und weiter nach Bereich 3.

=

Mit der Taste nach “LINKS” springen Sie immer
einen Bereich zurick.

Im Bereich 3 ist der Aktor “Licht” an zweiter Position
angelegt.

Betatigen Sie 1x die Navitaste “AB”.

=

Mit der Navitaste “OK” |6sen Sie bei einem 1-Kanal-Aktor
sofort den Sendebefehl aus.

e

Die Beleuchtung wird eingeschaltet.

Schnellwahltasten benutzen (nur SKX50ULCD)

Mit den Schnellwahltasten kénnen Sie in
jedem Bereich 1-5 sofort die Auswahl eines
Aktors direkt auswahlen. Bitte wahlen Sie
zuerst den gewunschten Bereich mit den
horizontalen Navigationstasten. In jedem
Bereich kdnnen bis zu 10 Aktoren angelegt
werden, die Reihenfolge in der Liste
entspricht dabei den Tasten 1-10.
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Die Display-Handsender sind frei codierbar. Sie kdnnen die Bezeichnungen der entsprechenden
Aktoren (Markisen, Jalousien, Hoftore, Garagentore usw.) sowie unterschiedliche Codierungen
selbst zuordnen.

71

Bereiche, Aktoren und Codierungen eingeben

Den Display-Handsender mit der OK-Taste einschalten.
Es erscheint die Anzeige flr den Bereich 1.

Sie befinden sich nun im Bereich 1.
Der Displaysender 18-Kanal SKX18ULCD besitzt 3 Bereiche !
Der Displaysender 50-Kanal SKX50ULCD besitzt 5 Bereiche !

<l e

Mit den horizontalen Navigationstasten zwischen den
Bereichen nach rechts oder links wechseln.

Driicken Sie nun die Multifunktionstaste [[EE@und halten
diese fur mindestens 4 Sekunden gedriickt. Es wird das
Tedsen-Logo mit einem Statusbalken angezeigt.

Die Taste so lange gedruckt halten, bis der Balken
komplett durchgelaufen ist. Danach erscheint die Anzeige fur
den Bereich 1 mit anderen Multifunktionstasten.

Betatigen Sie die Multifunktionstaste EN i kurz.
Die Anzeige wechselt dann in das Menu Einstellung

Driicken Sie 5x die Taste @ und 1x Taste

Es erscheint das Menlu Bereichsnamen. Mit den vertikalen
Navigationstasten (AUF/AB) kann der gewlinschte Bereich

ausgewahlt werden.

AUF/AB

9 von 31

|Bereich 1 |

Eereich 1




Danach die OK-Taste drUcken. Sie befinden sich dann
in der nachsten Display-Anzeige fir die Bereichsnamen,
der sogenannten Bibliothek.

Mit den vertikalen Navigationstasten (AUF/AB) wahlen Sie den
Namen fir Ihren Bereich aus. Sie kdnnen mit den horizontalen
Navigationstasten auch seitenweise rechts oder links springen,
und einen Namen dann mit (AUF/AB) auswahlen.

SN
=7

AUF/AB

SEITENWEISE

=  Iz]

Sie wollen zum Beispiel den Bereichsnamen ,Biiro®
auswahlen, dann gehen Sie wie folgt vor:

=

Um den neuen Bereichsnamen ,Buro“ jetzt zu
Ubernehmen, betatigen Sie 2x die Multifunktionstaste.

Der Bereich 1 hat jetzt den Namen ,Buro*

Sie kdnnen nun einen Aktor (Empfanger) einrichten.
Hierzu betéatigen Sie die Taste &3

Die Displayanzeige wechselt zu Gerateeinstellung

Mit dem Menipunkt Name kdnnen Sie jetzt ein Gerat
(Empfanger) anlegen.

Betatigen Sie hierzu die OK-Taste @Q
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Einen individuellen Geratenamen kdénnen Sie aus der internen erat na.me

Liste des Displaysenders auswahlen. Badezimmer
BEilr o
Dachmarki=se

Sie wollen z. B. mit der ,Dachmarkise” im ,Biiro* beginnen. Dachfenster

Betatigen Sie zweimal die vertikale Navigationstaste nach unten. Dachfenster

Dachfenster

Feratename
EBadezimmer
Betatigen Sie die ,OK-Taste“ um den Namen ,Dachmarkise* urcu :
zu Ubernehmen. Dachmarkise
Dachfenster 1
Dachfenster 2
Dachfenster 3
Jetzt missen Sie die Codierung und den Aktortyp eingeben. Dachuarkise
Hinweis: Aktor = Gerat / Empféanger Mame |
Offnen Sie das Meni Kodeeingabe, betatigen Sie hierfir H?dEEJ'n':Eﬂ“
Loschen

einmal die Navigationstaste ,AB“ und dann OK.

=

Im Display erscheinen drei Codierschalter mit jeweils 9 Schaltern.
Je nach Aktortyp werden ein, zwei oder alle drei Codierschalter
bendtigt. Bei Aktoren, die zweikanalig bedient werden, wird die
passende zweite Codierung automatisch generiert.

Fodeeingabe

Der blinkende Cursor wird mit den Navigationstasten gesteuert.

Die Zustande der Codierschalter werden durch jeweilige kleine
Markierungskastchen links angezeigt :

e Schwarz markiert = aktiv
¢ Keine Markierung (leer) = keine Funktion
¢ Blinkende Markierung = Einstellung Codierschalter

Mit der horizontalen Navigationstaste nach rechts gelangen Sie auf den oberen Codierschalter.
Mit der vertikalen Navigationstaste konnen Sie nun die Position fir die 1te Schalterposition
festlegen (+/ 0/ -). Ihre aktuelle ausgewahlte Schalterposition wird durch einen blinkenden
Cursor angezeigt. Mit den horizontalen Navigationstasten konnen so alle Schalter nacheinander
ausgewahlt und entsprechend mit den vertikalen Navigationstasten eingestellt werden.

Die Schalterpositionen 8 + 9 stehen normal auf ,0“ und sollten nur bei einer gezielten Kanal-
Vorgabe verandert werden.
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Verlassen Sie den ersten Codierungsschalter, um den Aktortyp
auszusuchen. Einfach die vertikale Navigationstaste so lange Fodeeingabe

nacheinander driicken

... bis das Markierungskastchen neben dem Codierschalter blinkt.

Mit der Navigationstaste ,AB“ dann auf das Kastchen neben dem
unteren zweiten Codierschalter gehen. (Linkes Kastchen blinkt !)

&

Betatigen Sie nun die ,OK-Taste um in die Anzeige
fur die Aktorenauswahl zu gelangen.

—
Mit den Navigationstasten (AUF/AB) wahlen Sie Ihr 17} @M [
entsprechendes Symbolpaar aus (siehe auch Punkt 7.3). cn
Betatigen Sie die ,OK-Taste“ zum Speichern lhrer Auswahl. 5_%3 %

Die Displayanzeige springt in die Anzeige Kodeeingabe zuriick. Die Schalterpositionen
1 - 7 sind Gbernommen worden, die Schalterpositionen 8 + 9 sind automatisch auf den
nachsten folgenden Kanal eingestellt.

Soll der ausgewahlte Aktor nicht von einem Sensor angesteuert werden
werden, dann gehen Sie direkt weiter zu Punkt 7.4

Um eine Sensor-Codierung einzustellen, konnen Sie die Fodeeingahe
Schalterpositionen 1 - 6 beliebig verwenden. Die Codierung der
Schalter 7 - 9 wird automatisch vom Sensor generiert.

Durch 3maliges Drucken die Navigationstaste ,AB*

=

gelangen Sie zum letzten Codierschalter in der Anzeige. Stellen Sie nun mit den
Navigationstasten die gewtinschte Codierung fir den Sensor ein.

Mit der MultifunktionstastelE.werden alle Einstellungen gespeichert, es erscheint wieder
das Aktoren-Meni Name / Kodeeingabe / Loschen

Mit der Multifunktionstastemwird die Aktorenauswahl erneut gedffnet und es kann bei
Bedarf ein anderes Symbolpaar ausgewahlt werden.

Mit der Multifunktionstaste nspringt man eine Ebene zurtck und gelangt ins Aktoren-

Menil ,Name / Kodeeingabe / Loschen®. Wichtig : Die Einstellungen werden hierbei nicht
Ubernommen !
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Eingestellte Codierungen auf Aktoren ubertragen

Wie Sie die eingestellten Codierungen auf die verschiedenen Aktoren / Empfanger
Ubertragen, entnehmen Sie bitte den entsprechenden Bedienungsanleitungen der
jeweiligen Geraten.

Bei vielen Aktoren wird die Codierung direkt eingelernt, andere Aktoren besitzen 9-polige

Codierschalter zum Einstellen der entsprechenden Codierung.

Auswahltabelle verschiedener Aktoren

Folgende Symbolpaare stehen fiir unterschiedliche Aktoren (Empféanger) zur Verfigung :

" | Markise RAUS TERN Markise REIN
S | Jalousie AB B== | Jalousie AUF
—— | Rollladen AB Rollladen AUF
7 | Licht AUS 33 | Licht EIN

ik~ | Dimmen - H %+ | Dimmen +

Fenster ZU =] | Fenster AUF
m Dachfenster ZU m Dachfenster AUF
5| Heizung AUS 55555 | Heizung EIN
Tor ZU [ @ | Tor AUF
Garagentor ZU F&=] | Garagentor AUF

4 | Ventilator AUS &6 | Ventilator EIN
322 O | Gruppe AUS 322 | | Gruppe EIN
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7.4 Bereiche, Aktoren und Codierungen Ioschen oder verandern

7.4.1 Einzelne Aktoren bearbeiten

Driicken Sie die Multifunktionstaste und halten diese fur
mindestens 4 Sekunden gedriickt. Es wird das Tedsen-Logo
mit einem Statusbalken angezeigt.

Die Taste so lange gedruckt halten, bis der Balken
komplett durchgelaufen ist. Danach erscheint die Anzeige fiir
die Bereiche mit den dort eingerichteten Aktoren.

Wahlen Sie Ihren Bereich und den Aktor mit den
Navigationstasten aus. Bestatigen Sie Ihre Auswahl mit der OK-
Taste. (z.B. ,Dachmarkise®)

p

Nach der Auswahl des gewulnschten Aktors die
Taste 1x kurz betatigen.

Es erscheint das Unterment zum Einrichten der Aktoren,
dabei wird der aktuelle Name des ausgewahlten Aktors in
der Uberschrift angezeigt wird

Wird der Cursor auf Name gesetzt und mit der OK-Taste
bestatigt, kann ein neuer Name aus der Bibliothek fiir den
Aktor ausgewahlt werden. Die Auswahl erfolgt mit den
-LAUF/AB* Navigationstasten und wird mit der OK-Taste
bestatigt und Gbernommen.

Mit der Option Kodeeingabe konnen die Einstellungen fir
die Codierung geandert werden. Wenn Anderungen
vorgenommen werden, missen diese im Kodeeingabe-
Men( mit der Multifunktionstaste lE.bestétigt werden

Der Menupunkt Loschen, entfernt die Einstellungen fiir den
gewahlten Aktor aus dem Bereich. Wird Loschen mit der
OK-Taste ausgewahlt, muss vorher eine Sicherheitsabfrage
bestatigt werden.

Die Multifunktionstaste [IRCHM bricht den Vorgang ab, und es
erscheint wieder das Einstellungsmenti fir den gewahlten
Aktor.

Mit der Multifunktionstaste Jimjll werden alle Einstellungen
fur den ausgewahlten Aktor unwiderruflich geldscht.
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7.5 Einstellungsmenii

7.5.1 Menu aufrufen / verlassen
Driicken Sie die Multifunktionstaste [JEE@und halten diese fir
mindestens 4 Sekunden gedriickt. Es wird das Tedsen-Logo mit

einem Statusbalken angezeigt. 5 E “

Die Taste so lange gedruckt halten, bis der Balken
komplett durchgelaufen ist. Danach erscheint die Anzeige fir
den Bereich 1 mit anderen Multifunktionstasten.

Hinweis : sind bereits ein Bereichsname oder Aktoren fiir den Eereich 1
Bereich 1 angelegt worden, so werden dann diese angezeigt !

Hinweis : wird die Taste [JJE2g]fir 2 Sekunden gedriickt, wird
das Einstellungsmeni verlassen und es erscheint unten links
die aktuelle Uhrzeit !

Betatigen Sie die Multifunktionstaste 1x kurz.
Die Anzeige wechselt dann in das Menu Einstellung

7.5.2 Zeit & Datum einstellen

Im Einstellungsmeni dann den ersten Punkt Zeit / Datum
auswahlen und mit der OK-Taste bestatigen.

Es erscheint das Menul zur Eingabe von Uhrzeit und Datum.
Mit den horizontalen Navigationstasten wird der blinkende

Cursor zur Eingabe entweder nach links oder rechts Eereichshnamns
verschoben.

Cursor nach links @ E Cursor nach rechts

An der Stelle, wo der Cursor blinkt, kann mit den Zeit /Datum
Navigationstasten (AUF/AB) der Wert entsprechend eingestellt 12:34
werden. -

.. Montag
Werthoher AT [0i.01.11]

Wert niedriger @

Mit der Multifunktionstaste [ werden alle Einstellungen
gespeichert und es erscheint wieder das Einstellungsmena.

Mit der Multifunktionstaste nspringt man eine Ebene zurtick
und ist wieder im Einstellungsmenu. Wichtig : Die Einstellungen
werden dann nicht ibernommen !

Hinweis : Bei falschen oder unsinnigen Eingaben

erscheint ein Ausrufezeichen im Display und die
Eingabe mul® neu gemacht werden.
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7.5.3

7.5.4

Timer einstellen

Rufen Sie mit der Taste das Einstellungsmeni auf. (wie
unter Punkt 7.5.1 beschrieben)

Die Option fir den Timer steht auf ON, d.h. alle angelegten
Schaltzeiten werden ausgefiihrt. Im Einstellungsmeni dann den
zweiten Punkt Timer mit den Navigationstasten (AUF/AB)
auswahlen und mit der OK- Taste bestatigen.

Danach steht der Timer auf OFF, d.h. alle angelegten
Schaltzeiten werden nicht ausgefihrt. Mit der OK-Taste
kann wahlweise zwischen ON oder OFF fir den Timer
geschaltet werden. Das Anlegen der Schaltzeiten fir den
Timer wird ab Seite 19 beschrieben.

Astrofunktion einstellen

Rufen Sie mit der Taste das Einstellungsmeni auf. (wie
unter Punkt 7.5.1 beschrieben)

Die Option fiir Astro steht auf OFF, d.h. die Astrofunktion wird
nicht ausgefiihrt. Im Einstellungsmenui dann den dritten Punkt
Astro mit den Navigationstasten (AUF/AB) auswahlen und mit
der OK-Taste bestatigen.

Danach steht Astro auf ON, d.h. die Astrozeitverschiebungs-
funktion wird ausgefthrt. Mit der OK-Taste kann ebenfalls
wahlweise zwischen ON oder OFF fiir die Astrofunktion
geschaltet werden.

Mit der Multifunktionstastemwird das Astro-Einstellmenu
aufgerufen. Hier werden der Breitengrad und die Offset-Zeiten
eingestellt.

Folgende Werte fir den Breitengrad kdnnen ausgewahlt
werden : 30°, 35°, 40°, 45°, 50°, 52°, 54°, 56°, 58°, 60°

Mit den horizontalen Navigationstasten wird der blinkende Cursor

zur Eingabe entweder nach links oder rechts verschoben.

Cursor nach links @ E Cursor nach rechts

An der Stelle, wo der Cursor blinkt, kann mit den Navigationstasten

(AUF/AB) der Wert entsprechend eingestellt werden.

= Sonnenuntergang

Einstellung
Z2ait [/ Datum

Sprache
PC-Link
Eereichsname

Einstellung

ceit, Datun
Timer: om

Lstro
EBreitengrad

Dff=et

@ [_ooo]
@ o0
ENE-NE

N
=

Offset kann eingestellt werden bis max. +/- 120 Minuten

= Sonnenaufgang g Offset kann eingestellt werden bis max. +/- 120 Minuten

Der Offset ist eine zusatzliche individuelle Zeitverschiebung in Minuten (+/-) auf die
Astrozeiten fir den Sonnenaufgang und Sonnenuntergang. Mit dieser Zeitangabe kdnnen
Sie die Astrozeitverschiebung auf Ihre 6rtlichen Gegebenheiten bei Bedarf anpassen.

Mit der MuItifunktionstastelE.werden alle Einstellungen gespeichert und es erscheint

wieder das Einstellungsmena.

Mit der Multifunktionstaste nspringt man zuriick ins Einstellungsmeni ohne zu Speichern.
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7.5.5

7.5.6

Sprache einstellen

Rufen Sie mit der Taste das Einstellungsmeni auf. (wie
unter Punkt 7.5.1 beschrieben)

Im Einstellungsmeni dann den vierten Punkt Sprache mit den
Navigationstasten (AUF/AB) auswahlen und mit der OK-Taste
bestatigen.

Es erscheint ein Auswahlmenti fir flnf verschiedene Sprachen.
Mit den Navigationstasten (AUF/AB) eine gewlinschte Sprache
auswahlen und mit der OK- Taste bestatigen.

Die Menusprache wird dann sofort entsprechend umgestellt.

Hinweis : Wenn die MenUsprache geandert wird,
werden alle individuellen Namen fur die Bereiche auf
die werkseitigen Bezeichnungen zurtick gesetzt.

Mit der Multifunktionstaste Il springt man zurlck ins
Einstellungsmena.

USB Verbindung zu einem PC

Wird der Displayhandsender mit einem USB-Kabel an einen PC
angeschlossen, erscheint automatisch die Anzeige fiir eine
aktive PC-Verbindung im Display. Der Displaysender kann jetzt
mit der Programmiersoftware verwendet werden. Mit der
Multifunktionstaste [JJECIj wird die aktive USB Verbindung
beendet und es wird wieder das Einstellungsmenu angezeigt.

Zum manuellen Neustart der USB Verbindung rufen Sie mit der
Taste -das Einstellungsmeni auf. (wie unter Punkt 7.5.1
beschrieben)

Im Einstellungsmeni dann den fiinften Punkt PC-Link mit den
Navigationstasten (AUF/AB) auswahlen und mit der OK-Taste
bestatigen.

Hinweis : solange die USB Verbindung aktiv ist, wird
der Energiesparmodus nicht ausgefiihrt ! Wenn die
USB-Verbindung nicht mehr bendtigt wird, beenden Sie
die Verbindung mit der Multifunktionstaste
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Einstellung [
Z2eit Datum
Timer:
L=t ro:
Sprache
PC-Link
Ecocreichsname

1])
OFF

Sprache |

Engli=h
Frangais

Nederlands=
Polski

Einstellung |

Timer: oM
Astro: OFF
Sprache

PC-Link C@[

Eereichsname
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Gerate-Informationen

Rufen Sie mit der Taste das Einstellungsmenu auf. (wie
unter Punkt 7.5.1 beschrieben)

Im Einstellungsmeni dann den siebten Punkt Information mit
den Navigationstasten (AUF/AB) auswahlen und mit der
OK-Taste (@) bestatigen.

Es erscheint ein Anzeigefenster mit individuellen Angaben zum
Displaysender (z.B. Ansprechpartner, Notfall-Rufnummer)
Diese Anzeige kann nur mit der Programmiersoftware erstellt
werden. Werkseitig erscheint diese Anzeige leer und ohne
Inhalt.

Mit der Multifunktionstaste [JCJj springt man zuriick ins
Einstellungsmena.

Zurucksetzen auf Werkseinstellungen

Rufen Sie mit der Taste das Einstellungsmenu auf. (wie
unter Punkt 7.5.1 beschrieben)

Im Einstellungsmenu dann den achten Punkt Werkseinstel.
mit den Navigationstasten (AUF/AB) auswahlen und mit der

OK-Taste @) bestatigen.

Es erscheint ein Anzeigefenster mit einer Sicherheitsabfrage,
ob die gednderten Einstellungen wirklich geléscht werden
sollen.

Mit der Multifunktionstaste wird der Displayhandsender
auf die Werkseinstellungen zuriick gesetzt. (Hinweis : Datum &
Uhrzeit werden dabei nicht geléscht). Danach wird das
Einstellungsmenl wieder angezeigt.

Mit der Multifunktionstaste [ < springt man direkt zurtick ins
Einstellungsmeni ohne Ausfiihrung der Werkseinstellungen.

18 von 31

EinEtEllu.nE |

Sprache
PC-Link
EBereichsnamne
Information
WMerk=seinstel.

Information
Eontaktdaten
Telefonmnmanmer
test@firma. de

Einstellung ]

Astro:
Sprache
PC-Link
Bereichsname
Information
WMerk=seinstel.

WMerkseinstel.

_ Alle
Anderunogen
lé=chen?

=2




-\

dsen

8.0 Timer - Menu

8.1

8.2

Menu aufrufen / verlassen

Driicken Sie die Multifunktionstaste und halten diese fir
mindestens 4 Sekunden gedriickt. Es W|rd das Tedsen-Logo
mit einem Statusbalken angezeigt.

Die Taste so lange gedruckt halten, bis der Balken 5 E “
komplett durchgelaufen ist. Danach erscheint die Anzeige fiir
den Bereich 1 mit anderen Multifunktionstasten.

Hinweis : ist bereits ein Bereichsname oder sind Aktoren fir
den Bereich 1 angelegt worden, so werden diese angezeigt !

Bereich 1

ise 1

Hinweis : wird die Tastefi]r 2 Sekunden gedriickt, wird
das Einstellungsmeni verlassen und es erscheint unten links
die aktuelle Uhrzeit !

Hinweis : nur wenn Aktoren in einem bestimmten Bereich
angelegt worden sind, erscheint die Multifunktionstaste L. 3]

Timer einstellen

Timer kdnnen nur eingerichtet werden, wenn vorher
entsprechende Aktoren angelegt worden sind. Wahlen Sie
einen Bereich mit den horizontalen Navigationstasten aus. In
dem gewahlten Bereich wahlen Sie einen Aktor mit den
~,AUF/AB“-Navigationstasten.

Nachdem der Cursor auf den gewlinschten Aktor gesetzt
worden ist, bestatigen Sie die Auswahl mit der Taste

Es erscheint eine Anzeige zur Auswahl und Eingabe von
Timern fir den ausgewahlten Aktor. Pro Aktor stehen maximal
6 Timer zur Verfigung. Wahlen Sie mit den ,AUF/AB*-

Navigationstastenen Timer aus und bestétigen die Auswahl Markise 1
mit der OK-Taste (). m -
Insgesamt 20 Timer kénnen auf die Bereiche und Aktoren Mo i i
verteilt werden. Sind alle 20 Timer verbraucht, erscheint kein Do Fr E SEH
Eintrag Timer im Auswahlmend. g

o

In der nachsten Anzeige werden die Eigenschaften von dem
Timer festgelegt. Es wird eine Anzeige zur Eingabe von
Uhrzeit, Wochentage und einem Aktionssymbol angezeigt.
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Es erscheint das Timer-Menu zur Eingabe von Uhrzeit und
Datum. Mit den horizontalen Navigationstasten wird der
blinkende Cursor zur Eingabe entweder nach links oder rechts

verschoben.

Cursor nach links @ E Cursor nach rechts
Blinkt der Cursor bei den vier Ziffern fiir die Uhrzeit, kdbnnen mit
den ,AUF/AB“-Navigationstasten die Werte flr die Schaltzeit
entsprechend eingestellt werden. Hier wird die gewtinschte
Uhrzeit eingestellt, wann der Timer den Aktor steuern soll.

Wert hoher

Wert niedriger

Springt man mit dem Cursor nach der letzten Ziffer fir die
Uhrzeit weiter nach rechts, blinkt das Symbol fir den Aktor.
Druickt man hier auf die OK-Taste kann im folgenden
Auswahlfenster festgelegt werden, welche Kodierung durch den
Timer gesendet werden soll. Diese Auswahl erscheint allerdings
nur, wenn ein Aktor mit zwei Laufrichtungen angelegt worden
ist.

Mit den ,AUF/AB" Navigationstasten wird die gewlinschte
Laufrichtung ausgewahlt und bestatigt mit der OK-Taste

Hiermit wird z.B. festgelegt, ob der Timer zu dem
programmierten Zeitpunkt die Markise rein oder raus fahrt

Mit der Multifunktionstaste nspringt man eine Ebene zurtick
und ist wieder im Timer-MenU. Wichtig : Die Einstellungen werden
dann nicht Gbernommen !

Mit den Navigationstasten ,AUF/AB* und ,RECHTS/LINKS*
gelangen Sie im Timer-Meni zur Auswahl der Wochentage. Hier
wird einfach der blinkende Cursor auf einen gewtinschten Tag
gesetzt und dann mit der OK-Taste ausgewahlt. Ist ein
Wochentag markiert worden, erscheint das dazugehdrige
Kastchen schwarz. Eine Auswahl kann jederzeit durch
nochmaliges Anklicken mit der OK-Taste wieder riickgangig
gemacht werden.

Ist die Astrofunktion im Einstellungsmeni vorher aktiviert worden,
erscheint im Timer-Menu die Multifunktionstaste m

Mit der Taste [J{gl] kann die Astrofunktion fur den Timer-Eintrag
aktiviert oder deakiviert werden. Erscheint das Symbol €} ist die

Astrofunktion aktiv, beim Symbol £} ist die Astrofunktion deaktiviert.

Mit der Multifunktionstaste =]} werden alle Einstellungen
gespeichert und es erscheint wieder das Timer-Menu.

Mit der Multifunktionstaste I springt man eine Ebene zurick

und ist wieder im Timer-MenU. Wichtig : Die Einstellungen werden
dann nicht Ubernommen !
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Ist ein Timer eingestellt worden, erscheint dieser Eintrag mit der
entsprechenden Schaltzeit im Timer-Mend.

Mit den ,AUF/AB“-Navigationstasten kdnnen bestimmte Timer
ausgewahlt werden.

Das Symbol v zeigt an, das der Timer aktiv ist. Ist bei diesem
Timer zusatzlich die Astrofunktion aktiviert worden, erscheinen
die Symbole v £ neben der programmierten Schaltzeit.

Mit der Multifunktionstaste EBJ] kann ein programmierter
Timer deaktiviert werden. Die Schaltzeit wird dabei weiterhin

angezeigt und die Symbole v {3 werden ausgeblendet.

Ein nochmaliges Driicken der Taste [JGaBJ] nimmt den Timer
wieder in Betrieb.

Mit der Multifunktionstaste wird ein ausgewahlter
Timer-Eintrag komplett unwiderruflich geldscht.

Mit der Multifunktionstaste [JCI] springt man eine Ebene zuriick
und ist im MenU zur Auswahl von Bereichen und Aktoren.

HINWEIS !

Je nach Datum und Breitengrad liefert die Astrofunktion
entsprechende Schaltzeiten fiir Sonnenaufgang und
Sonnenuntergang. Wird ein Timer-Eintrag mit einer festen
Schaltzeit zusammen mit der Astrofunktion kombiniert, ist fiir
den Betrieb folgendes zu beachten :

Sonnenaufgang am Morgen

Es wird immer die ,spatere” Zeit (Timer oder Astro) flr
den Schaltbefehl benutzt.

Sonnenuntergang am Abend

Es wird immer die ,friihere® Zeit (Timer oder Astro) fir
Schaltbefehl benutzt.

Sind Timer fir einen Aktor eingerichtet worden erscheint auf
dem Startbildschirm eine weitere Multifunktionstaste

Mit der Tasten wird der jeweilige Timer-Status eines

bestimmten Aktors angezeigt. Wird die Taste nicht angezeigt,
ist auch kein Timer fir diesen Aktor programmiert worden.
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8.3

Timer Status

Wahlen Sie einen Bereich und einen gewiinschten Aktor.
Ist ein Timer angelegt worden erscheint bei dem betreffenden
Aktor die Multifunktionstaste &2l

Die Anzeige fir den Timer-Status wird aufgerufen, in dem die
IE_J) Taste betétigt wird.

Der Timer-Status zeigt Ihnen alle wichtigen
Timer-Einstellungen an:

Die Uhrzeit im oberen linken Fenster zeigt die tatsachliche
Schaltzeit an. (Je nachdem was ausgefiihrt wird, erscheint dort
die programmierte Schaltzeit oder die Astrozeit). Die Uhrzeit
unten rechts ist die momentane Astro-Zeitverschiebung. Diese
Zeit wird nur angezeigt, wenn fiir diesen Aktor auch vorher die
Astro-Funktion aktiviert worden ist.

Mit der Multifunktionstastem kann ein programmierter
Timer direkt ohne das Setup-Meni deaktiviert werden. Die
Schaltzeit wird dabei weiterhin angezeigt. Es erscheint dann
folgendes Symbol g

Wird ein Timer deaktiviert, so ist auch automatisch die Astro-
Funktion flr diesen Timer deaktiviert.

Ein nochmaliges Drucken der Taste nimmt den Timer
wieder in Betrieb. Dies wird mit dem Symbol % angezeigt.

Mit der Multifunktionstaste [JCIl] springt man eine Ebene zuriick

und ist im MenU zur Auswahl von Bereichen und Aktoren.

Alle anderen Einstellungen kdnnen in der Anzeige fiir den
Timer-Status nicht verandert werden.
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9. PC Verwaltungssoftware

Mit der PC Verwaltungssoftware kénnen Sie einfach und Ubersichtlich eine grole Anzahl von
Geraten und Aktoren bequem auf Ihren Displayhandsender einrichten. Nachfolgend erhalten
Sie einige Hinweise zur Benutzung der Software.

9.1 Installation der Software

Die Software SKX-LCD ist kompatibel mit den Betriebssystemen Microsoft Windows 7,
Windows Vista oder Windows XP.

Bitte installieren Sie zunachst das .Net-Framework 3.5 von der beiliegenden CD-ROM.

Installieren Sie anschlielend die SKX-LCD Software, indem Sie das Programm mit dem
Namen SKX-LCD-Setup.exe ausfiihren.

Wenn die Installation beendet ist, kbnnen Sie lhren Handsender mit dem mitgelieferten USB-
Kabel mit lhrem Computer verbinden. Beim ersten Mal erscheint eine kurze Meldung, dal eine
neue Hardware gefunden wurde. Achten Sie bitte darauf, zuerst die Software und Treiber zu
installieren und erst dann das Gerat anzuschliel3en.

Sie kénnen nun die Software fir die Verwaltung Ihrer Handsender starten.

9.2 Ubersicht SKX-LCD Verwaltungssoftware

In der Oberflache kénnen Sie Kunden und Objekte anlegen. Jedes Objekt kann bis zu 5
Bereiche mit je 10 Geraten (SKX-50ULCD) oder 3 Bereiche mit je 6 Geraten (SKX18ULCD)
enthalten.

9.1 Gerate und Bereiche

Sie kdnnen Gerate (Aktoren) verschiedenen Bereichen zuordnen. Beispiele fiir Bereiche sind
~erdgeschol}®, ,1.Stock” oder ,Garten®. Wahlen Sie auf Ihrem Handsender einen Bereich aus.
So werden nur die Gerate angezeigt, die dem Bereich zugeordnet wurden, in dem Sie sich
gerade befinden.
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9.5 Neue Kunden erstellen

Um einen neuen Kunden zu erstellen, klicken Sie bitte auf ,Neuer Kunde"“. Geben Sie
anschlieRend einen Namen und die Adresse flir den neuen Kunden an.

9.6 Objekte erstellen

Um einem Kunden ein Objekt zuzuordnen, klicken Sie bitte auf einen Kunden und anschlieRend
auf ,Neues Objekt“. Geben Sie einen Namen und bei Bedarf eine Adresse fiir das Objekt ein
und driicken Sie auf OK.

Zu jedem Objekt kdnnen Sie den Breitengrad sowie Offset-Zeiten fir den Sonnenaufgang und
Sonnenuntergang festlegen. Diese Werte werden unter Extras -> Einstellungen eingestellt.
Diese Werte werden von der Astrofunktion verwendet, um Schaltzeiten gemaf der sich im
Jahresverlauf andernden Tages- und Nachtzeiten automatisch anzupassen. (Siehe auch Seite
16).

Beachten Sie bitte, daR Sie fur die Sonnenauf- und Sonnenuntergangsoffsets einen ganzen
Zahlenwert angeben mussen. Geben Sie etwa ,30“ ein, erfolgt die Schaltung 30 Minuten spéater
als hinterlegt. Geben Sie ,-30" ein, erfolgt sie 30 Minuten friher.

Das folgende Beispiel zeigt zwei Kunden ,Kunde 1 GmbH* und ,Kunde 2" mit jeweils zwei
Objekten ,Hauptgebaude” und ,Kantine*:

W Tedsen SKX LCD =B K

Datei Bearbeiten Extras Hilfe

SKX® LCD

1. Kunden / Objekte —————— - Bereiche / Gerite fiir Hauptgebaude
Eintrége filtern: 4 Erdgeschoss
E K Kunde 1 GmbH Eingangstiir Yo+ ++ - - - +0+
int Hauptgebaude »
Vortragssaal %i;'{« pEE === =0
{nt Kantine
¥ F+F m== —@&0
=l K Kunde 2

4 Obergeschoss

VIP Lounge B ++- - -- +0+
++ - - -- ++0
VIP Lounge R op e eiless o i g
16:00
™ s+ ——= -0
10:00
&) Neuer Kunde | | (&) A Zu Handsender dbertragen <2 Meuer Bereich| | ) Neues Gerdt

m Ein Handsender ist mit dem Rechner verbunden Handsender importieren
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9.6 So ordnen Sie einem Objekt Bereiche zu

Klicken Sie auf ein Objekt. Im rechten Fensterbereich werden die Bereiche und Gerate
angezeigt, die dem Objekt zugeordnet sind.

Klicken Sie auf ,Neuer Bereich“ oder driicken Sie Strg+B. Geben Sie einen Namen fiir den zu
erstellenden Bereich ein. Klicken Sie auf OK.

Beachten Sie bitte, daR Sie pro Objekt nur finf Bereiche anlegen kdnnen.

Haben Sie 5 Bereiche angelegt und schreiben diese Bereiche auf einen SKX-18ULCD
Displayhandsender, so werden nur die Bereiche 1-3 Uberschrieben. Die Software zeigt in
diesem Fall eine zusatzliche Warnmeldung an.

9.7 Erstellen von Geraten

Wahlen Sie einen Bereich aus. Klicken Sie auf ,Neues Gerat“. Alternativ kdnnen Sie auch die
Tasten Strg+G drilicken.

Es erscheint eine Maske, in der Sie einige Angaben zu dem Gerat vornehmen sollten:
Geben Sie einen beschreibenden Text in das Feld ,Bezeichnung” ein. Dieser Text erscheint auf
dem Handsender.

Wahlen Sie eine Funktion aus. Wenn Sie mit dem Handsender Funktionen wie ,Auf‘ und ,Zu“
oder ,Hoch® und ,Runter” steuern mochten, wahlen Sie einen Eintrag aus der Liste, der Ihr
Gerat beschreibt. Die zugeordneten Symbole werden so auch im Handsender angezeigt.
Wahlen Sie den Code fir Kanal 1 / Taste 1, die in der Regel die Funktion ,Offnen“ oder ,Hoch*
innehat. Dieser Code muf} auch auf dem Gerat eingestellt werden, das angesprochen werden
soll.

Wahlen Sie ggf. einen Code fir Kanal 2 / Taste 2 flr die Funktion ,SchlieBen oder ,Runter”. In
der Regel ist dieser bis auf die letzten beiden Stellen mit dem Code fiir Kanal 1 identisch. Die
letzten beiden Stellen stehen fir die Taste, die am Handsender gedriickt werden muf3, um den
Code zu senden.

Sofern das Gerat Uber einen Sensor fiir Sonne, Wind, etc. angesprochen wird, kdnnen Sie
einen Sensorcode eingeben. Anhand dieses Codes kann ein Sensor temporar tber den
Handsender deaktiviert werden, wenn Sie z.B. mochten, dal} eine Jalousie trotz starker Sonne
geoffnet bleibt.

Zu jedem Gerat kdnnen Sie bis zu sechs Schaltzeiten erfassen. Maximal lassen sich pro Objekt
20 Schaltzeiten erfassen.

Sofern Sie Schaltzeiten hinterlegen, wird zu dem angegebenen Zeitpunkt der Code fiir Taste1
oder Taste2 gesendet. So kann automatisch etwas gedffnet oder geschlossen oder ein Licht
an- oder ausgeschaltet werden.

Beim Erfassen einer Schaltzeit konnen Sie angeben, an welchen Wochentagen die Schaltung
ausgefuhrt werden soll.
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Sie kdnnen ferner angeben, ob gemaf der sich im Jahresverlauf &ndernden Tageslangen eine
Anpassung der Schaltzeit vorgenommen werden soll. Aktivieren Sie hierfir bitte die Option
LAstro“. Die Schaltzeiten kénnen als ,Aktiv“ oder ,Inaktiv‘ gekennzeichnet werden. Der
Handsender fihrt nur aktive Schaltzeiten aus.

In manchen Féllen kann es sinnvoll sein, den Handsender mit Schaltzeiten zu programmieren
und diese erst spater, z.B. im Falle eines Urlaubes direkt im Handsender zu aktivieren.

W Gerat anlegen |—°§3‘|‘

Neues Gerat

 Allgemeine Informationen  Timer
Bezeichnung: [P Lounge Schaltzeit Mo Di Mi Do Fr Sa So Astro Aktiv Kanal 2
10 00 W W ¥ ¥ & 4
Bemerkung:
16 00 M W ¥ W ¥ 4 v
Funktion: | === =358, e -
CodeKanall: |+ + + - — + + 0 +
CodeKanal2: (4 4+ 4+ _— _ 3+ 4+ 4+ | ™
Sensorcode: | - - - - - - _ _ _
Timer hinzufligen

m Abbrechen

Klicken Sie auf ,Hinzufiigen*, um das Gerat anzulegen.
Beachten Sie bitte, daR Sie pro Bereich nur 10 Gerate anlegen kénnen.

Haben Sie 10 Gerate angelegt und schreiben diese Gerate auf einen SKX-18ULCD
Displayhandsender, so werden nur die Gerate 1-6 Uberschrieben. Die Software zeigt in diesem
Fall eine zusatzliche Warnmeldung an.

9.8 Hinterlegen eines Info-Textes auf dem Handsender

Der Kunde kann Uber den Handsender einen Info-Text abrufen. Dieser Text kann die
Kontaktdaten eines technischen Ansprechpartners enthalten. (Siehe auch Seite 18)

Dieser Text kann ebenfalls Uber die Software erstellt werden. Er 143t sich kundenibergreifend in
dem ,Einstellungen®-Dialog anlegen, den Sie tber das Menu ,Extras” erreichen. AnschlieRend
laRt er sich individuell fir jedes Objekt anpassen. Bei der Bearbeitung der Daten eines Objekte
kénnen Sie wahlen, ob Sie die globale Kundeninfo verwenden méchten oder fiir das Objekt
eine eigene Kundeninfo eingeben mochten.
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9.9 Datenkommunikation Handsender - PC

Wenn Sie Bereiche und Gerate nach lhren Wiinschen erstellt haben, verbinden Sie bitte einen
Handsender iber USB mit dem Computer.

Sofern der Treiber richtig installiert wurde, erscheint in der Statuszeile im unteren
Fensterbereich die Meldung ,OK Ein SKX-LCD ist mit dem Rechner verbunden®.

Klicken Sie nun auf ,Zu SXK LCD senden®. Es erscheint ein Dialogfenster, in dem Sie den
Verlauf der Datenuibertragung verfolgen kénnen.

Sie kdnnen auch bereits programmierte Displayhandsender auslesen und alle Einstellungen
importieren. Klicken Sie hierfiir einfach auf den Link ,Handsender importieren® rechts neben der
Statuszeile ,OK Ein SKX-LCD ist mit dem Rechner verbunden®.

9.10 Funk-Kodierplane erstellen

Oft ist es hilfreich, einen Funk-Kodierplan ausdrucken zu kénnen, um die Codierungen an den
Empfangern einstellen zu kdnnen oder zu Dokumentationszwecken.

Wahlen Sie hierfur bitte ,Funkkodierplan (PDF) erstellen...” aus dem Menu ,Datei“, wenn Sie
einen Funkkodierplan im PDF-Format erstellen mochten und ,Funkkodierplan (Excel)
erstellen...“, wenn Sie eine Excel-Datei bevorzugen.

Wahlen Sie anschlielend, welche Daten im Plan enthalten sein sollen. Sie kbnnen wahlen, nur
die Daten des gewahlten Objektes, des gewahlten Kunden oder die Daten aller Kunden
ausgegeben werden sollen.

Fir den Excel-Plan ist Microsoft Excel ab der Version 2001 erforderlich. Die Daten werden im

Excel XML-Format erstellt, so daf3 Sie auch mit anderen Tabellenkalkulationsprogrammen
geoffnet werden kdénnen.
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10. Fehlerbehebung
10.1 Die Software laRt sich nicht starten

Warten Sie nach dem Offnen der Software bitte bis zu einer Minute. Normalerweise startet die
Software innerhalb weniger Sekunden. In Einzelféllen kann der Start jedoch bis zu einer Minute
dauern.

Sollte nach dem Start eine Fehlermeldung erscheinen, Uberpriifen Sie bitte, ob Sie das .Net-
Framework 3.5 von der CD-Rom installiert haben. Dies ist fur die Ausfiihrung der
Verwaltungssoftware zwingend erforderlich.

Ziehen Sie ggdf. einen Neustart des Systems in Erwagung.

10.2 Der Handsender wird nicht erkannt
Sollte der Handsender nicht erkannt werden, gehen Sie wie folgt vor:

e Trennen Sie den Handsender vom Computer, warten Sie ein paar Sekunden.

¢ Verbinden Sie dann den Handsender erneut.

e Sollte der Handsender nach spatestens einer Minute nicht erkannt worden sein, trennen Sie
den Handsender vom Computer und fihren Sie einen Neustart durch.

Verbinden Sie anschlieRend wieder den Handsender mit dem Computer.

Sollte der Handsender immer noch nicht erkannt werden, beenden Sie das Programm.
Trennen Sie den Handsender vom System.

Deinstallieren Sie die Software und flihren Sie eine Neuinstallation der Software durch.
Achten Sie insbesondere bei einer Installation unter Windows Vista darauf, die Installation
des Treibers zu erlauben, wenn lhr System fragt, ob Sie den Treiber wirklich installieren
mochten.

e Starten Sie dann die Software und verbinden Sie den Handsender mit lhrem Computer.

10.3 Datenbank-Backups

Samtliche Daten werden in einer Datei mit dem Namen SKX-LCD.sdf abgespeichert.

Um Datenverlust vorzubeugen, sollten Sie regelmaRig eine Kopie dieser Datei auf einem
Backupmedium speichern. Den Ort dieser Datei finden Sie heraus, indem Sie ,Zeige
Datenbankdatei in Explorer aus dem Menu ,Datei“ wahlen.

Datei Bearbeiten Extras Hilfe
Zeige Datenbankdatei in Explorer...

Funk-Kodierplan (Excel) erstellen...
Funk-Kodierplan (PDF) erstellen...

Beenden L

Sie konnen problemlos neuere Versionen der Software installieren die Datenbankdatei wird weiter
verwendet.
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11. Wartung und Pflege

Je nach Haufigkeit der Benutzung mussen die Batterien gewechselt werden,
spatestens jedoch nach zwei Jahren.

Das Geréat sollte nicht auf Dauer direkter Sonnenstrahlung ausgesetzt werden.
Reinigen Sie den Displaysender mit einem feuchten Tuch oder einem Antistatiktuch.
Bei starker Verschmutzung reinigen Sie den Sender mit verdiinntem Neutralreiniger,
z.B. Spulmittel. Entfernen Sie das Reinigungsmittel anschlieend restlos mit einem
feuchten Tuch.

Verwenden Sie keine alkoholhaltigen oder dtzenden Reinigungsmittel,

auch kein Scheuerpulver !

Hinweis : werden die Batterien ausgetauscht, missen Datum & Uhrzeit neu
eingestellt werden. Alle anderen Einstellungen bleiben bestehen.

12. Entsorgung

Elektronikgerate und Batterien diirfen gemaf EU-Richtlinien nicht

mit dem Hausmdll entsorgt werden.

Fir die Rickgabe nutzen Sie bitte die Ihnen zur Verfiigung stehenden
landerspezifischen Riickgabe- und Sammelsysteme.

13. Technische Daten

Sendefrequenz 434 MHz

Batterien 3 x Micro 1,5V, Typ AAA oder LRO3A

Energiesparmodi nach 10 Sek. wird Beleuchtung abgeschaltet
nach 60 Sek. Abschalten des Gerates

SKX18ULCD 3 x 6 Codierungen

SKX50ULCD 5 x 10 Codierungen

Schutzart IP40

Gehauseabmessungen 177 x 45 x 25 mm

14. Konformitatserklarung

Hiermit erklaren wir, dal® dieses Gerat den grundlegenden Anforderungen und relevanten
Vorschriften der Richtlinie 1999/5/EG entspricht und ohne Anmeldung in allen EU-Staaten und
der Schweiz eingesetzt werden darf.

Die Konformitatserklarung zu diesem Gerat finden Sie unter: http://www.tedsen.com
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Adolf Tedsen GmbH & Co. KG @ Otto-Hahn-Stralke 13-15 @ D-22946 Trittau
Telefon (0 41 54) 30 31 @ Telefax (041 54) 32 60
e-mail: info@tedsen.com @ http://www.tedsen.com
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